1. Принципы официальных судей.
1.1
Квалификационные требования к  судьям.

·
Категория S - 4 дан

·
Категория A – 3 дан

·
Категория B – 1 дан

·
Категория C – 2 кю

Для получения соответствующей квалификации существуют экзамены по теории и практике. Для подтверждения квалификации необходимо принимать участие в судейских семинарах, курсах и участвовать в судействе на соревнованиях. Основная цель практических экзаменов и судейских семинаров - это улучшение судейское практики. Для бойца поединок является обобщением его многолетних и упорных тренировок. Поэтому вполне естественным становится ежедневное оттачивание судейской техники, что позволяет избежать ошибочных судейских решений на соревнованиях.

1.2
Основные принципы судей.

Судья должен понимать, что через поединок он вместе с бойцами служит делу распространения и популяризации Кудо, являющегося Будо-спортом.

Существует 4 правила для судей:

1  Строго соблюдать дух БУДО.

2  Быть справедливым и беспристрастным.

3  Соблюдать вежливость и этикет.

4  Судить решительно.

2.
 Судейская коллегия.

Судейская коллегия состоит из:

·
главной судейской коллегии (главный судья - 1, главный секретарь -  1, председатель судейской коллегии - 1, советник  количество по необходимости, руководители татами, врач соревнований - 1);

·
судей (рефери, боковые судьи, судьи при участниках, персонал регистрации бойцов - не менее 2, секретари, секундометристы, операторы табло, секунданты). Из судей составляются судейские бригады. В судейскую бригаду соревнований входят: руководитель татами - 1, рефери - 1, боковые судьи - 4, секретарь - 1, секундометрист - 1, судья при участниках - 2 , секунданты -  2, оператор табло - 1;

·
вспомогательного персонала (комендант, медицинский персонал, машинистки, радисты и т.д.).

Количество необходимого числа членов судейской коллегии и обслуживающего персонала зависит от масштаба соревнований.

3.
 Должностные инструкции.
3.1
Главный судья соревнований.

Осуществляет общее руководство соревнованиями. При необходимости может быть назначен его помощник  заместитель главного судьи, который подчиняется главному судье и в его отсутствие или по поручению выполняет его функции.

Главный судья обязан:

·
Проверить готовность помещений и работу всех служб, обеспечивающих проведение соревнований.

·
Составить акт приема места проведения соревнований.

·
Назначить бригады судей.

·
Провести жеребьевку, а так же распределение сильнейших бойцов по разным подгруппам.

·
Утвердить график хода соревнований.

·
Принять меры к тому, чтобы исключить (исправить) ошибки в работе судей.

·
Проводить заседания судейской коллегии.

Главный судья имеет право:

·
Отложить соревнования, если к их началу место проведения, оборудование или инвентарь окажутся несоответствующими Правилам.

·
Прервать бой, устроить перерыв и даже прекратить соревнования, если неблагоприятные условия мешают их качественному проведению.

·
Внести изменения в программу и расписание соревнований, изменить очередность боев, если в этом возникла крайняя необходимость.

·
Изменить обязанности судей в ходе соревнований.

·
Отстранить судей, совершивших грубые ошибки или не справляющихся с исполнением возложенных на них обязанностей.

·
Снять с поединка или соревнований участников, допустивших грубое нарушение этики.

·
Сделать замечание, предупреждение, отстранить от выполнения обязанностей представителей команд, допустивших грубость, вступивших в пререкания с судьями, а также подавших необоснованные заявления.

·
Задержать объявление оценки технического действия или результата боя, если мнения судей расходятся, а так же, если он не согласен с их решением, для дополнительного обсуждения и вынесения окончательного решения.

Выполнение распоряжений главного судьи обязательно для бойцов, судей, представителей и тренеров команд.

Главный судья не имеет права изменить Положение о соревнованиях, отстранить или заменить судей во время поединка.

3.2
Главный секретарь соревнований.

Руководит работой секретариата, которая обеспечивает подготовку и оформление всей документации соревнований. 

Главный секретарь обязан:

·
Участвовать в работе мандатной комиссии.

·
Участвовать в проведении жеребьевок.

·
Составлять график хода соревнований.

·
Составлять порядок встреч бойцов по кругам.

·
Контролировать оформление протоколов соревнований.

·
Предоставлять материалы для информационного стенда.

·
Оформлять распоряжения и решения главного судьи.

·
Оформлять результаты поединков и предоставлять их главному судье на утверждение.

·
С разрешения главного судьи давать сведения представителям и прессе.

·
Удостоверять результаты боев в зачетных книжках бойцов и занятые ими места, а также выписки их итоговых протоколов.

·
Давать оценку работы секретариата.

·
Предоставлять главному судье итоговый отчет.

3.3
Председатель судейской коллегии.

Обобщает судейство соревнований, должен являться лицензированным судьей категории А и выше, либо членом Лицензионного комитета.

3.4
Советник. (Технический советник).

Дает советы с точки зрения специфики и техники в отношении судейства и проведения соревнований.

3.5
Руководитель татами.

Во время боя располагается за судейским столом своего татами.

Руководитель татами обязан:

·
Руководить работой судейской бригады.


·
В ходе соревнований выполнять обязанности главного судьи на своем татами.


·
Комплектовать судейские бригады.


·
Регистрировать явку судей и вести учет их работы.


·
Докладывать главному судье об окончании поединков на своем татами.


·
При необходимости после общего инструктажа судей провести инструктаж с судьями своего татами.


·
Давать оценку работы каждого, закрепленного за его татами судьи


·
Давать оценку ситуаций на татами.

3.6
Рефери.

Находясь на татами, руководит ходом боя и дает оценку приемов и действий бойцов, используя свисток, установленные жесты и термины.

Рефери обязан:

·
Следить за точным выполнением этики выхода на татами и приветствия.

·
Контролировать соответствие экипировки бойцов Правилам.

·
Начинать бой и возобновлять в случае остановки.

·
Перемещаясь по татами, контролировать действия бойцов.

·
Своевременно реагировать на сигналы боковых судей и секундометриста.

·
Оценивать ситуации, приемы и действия.

·
Объявлять результаты боя.

·
Стремится занять позицию, при которой не заслоняется обзор судьям.

·
 Стремится занять положение, образующее треугольник между ним и двумя бойцами.

·
Соблюдать расстояние между собой и бойцами в 1,5 - 2м., но необходимо предусматривать возможность броска, атаки.

Рефери имеет право:

·
Выносить заключительное решение.

3.7
Боковой судья.

Во время поединка вместе с рефери находится на татами, контролирует действия бойцов, дает оценку приемов и действий бойцов, используя при этом свисток, флажки и установленные жесты.

Каждый из судей следит за тем, чтобы бойцы вели поединок по правилам и вместе с этим судьи обеспечивают их безопасность. Один из боковых судей является заместителем рефери, помогает рефери, контролирует ход поединка, в случае необходимости является единственным, кто может показать ничью.


Рефери и главный боковой судья располагаются друг против друга и обозревают спортсменов, тем самым исключается возникновение «мертвого угла», обеспечивается вынесение правильного и справедливого решения.

3.8
Секретарь.


Находится за столом, рядом с руководителем татами и последовательно записывает оценки технических действий, замечаний и предупреждений, ведет протоколы хода соревнований, документацию.

3.9
Секундометрист.


Находится за столом руководителя татами. Имеет в своем распоря-жении гонг, красный сигнальный мешочек, основной и дополнительный секундомеры. Производит отсчет и фиксирует время боя и его этапов, подает сигнал о начале и об окончании боя и его этапов. 

3.10
Врач соревнований.


Осуществляет медицинскую помощь и медицинский контроль. На правах заместителя главного судьи по медицинской части входит в состав судейской коллегии и принимает участие в ее работе.


Врач обязан:


·
Присутствовать на взвешивании, проводить осмотр участников.


·
Проверять правильность оформления заявок, наличие в них визы врача о допуске участников к соревнованиям, заверенной печатью медицинского учреждения и подписью врача. Для каждого бойца в заявке врачебный допуск должен быть указан индивидуально. 


·
Следить за соблюдением санитарно-гигиенических требований в местах проведения соревнований.


·
Осуществлять медицинский контроль и наблюдение за участниками в процессе соревнований.


·
Непосредственно у татами оказывать медицинскую помощь бойцам, делать заключение о возможности продолжения ими боя (участия в соревновании), о чем немедленно передавать сведения главному судье и предоставлять ему соответствующие справки, которые затем передаются в секретариат.


·
Руководить действиями медицинских бригад татами.


·
По окончании соревнований представлять отчет о медико- санитарном обеспечении с указанием случаев выявленных заболеваний и травм.


Врач имеет право:


·
Принимать окончательные решения в пределах компетенции заместителя главного судьи по  медицинской части.

3.11
  Оператор табло.


Фиксирует на табло по ходу боя оценки технических действий бойцов и нарушений правил.

3.12
Судьи при участниках.


Обеспечивают своевременный выход бойца на татами и помогают экипироваться, организуют выход для парада, награждения, проверяют фамилии участников по протоколу и соответствия их экипировки требованиям настоящих Правил, сообщает главному секретарю о неявках, отказах и снятии участников с соревнований.

3.13
Персонал регистрации бойцов.


Осуществляет регистрацию, взвешивание, измерение роста.

3.14
Секунданты.


Определяет готовность бойца перед выходом на татами и имеет право на подачу заявки опротестования, обсуждения, решения о снятии бойца.

3.15
Комендант соревнований.


Отвечает за своевременную подготовку и оформление мест соревнований, безопасность, размещение и обслуживание участников и зрителей, радиофикацию помещения, поддержание порядка во время соревнований, а также обеспечивает все необходимые мероприятия по указанию главного судьи, главного секретаря и представителя организации, проводящей соревнования.

4. Оборудование мест соревнований.
4.1
Площадка для соревнований.


Площадка для соревнований представляет собой прямоугольник размерами не менее 14х14м и должна иметь ровную поверхность, исключающую получение травм.


В центре площадки для соревнований укладывается татами, образуя квадрат, на котором проводятся поединки, и зону безопасности. Полоса, разделяющая эти две зоны, называется границей татами и обозначается желтым цветом. Ширина границы  1м, она составляет часть татами и располагается параллельно четырем сторонам площадки для соревнований.

азмеры площадки внутри границы, включая ее - 8х8м. Наружный край границы является границей ковра. Площадка за границей называется зоной безопасности. Зона безопасности, пок-рытая татами, должна быть шириной не менее 2м.

Если две или более площадки для соревнований размещены вместе, общая зона безопасности между ними должна быть шириной не менее 4 м.


На расстоянии 1,8м от центра татами наносятся две параллельные линии длиной 0,5м белого и синего цвета, служащие исходными рубежами для участников. На расстоянии 2м от центра ковра, перпендикулярно к этим линиям наносится судейская линия длиной также 0,5м, на которой располагается рефери перед началом поединка, или при его возобновлении. Все линии имеют ширину 5-10см.


По углам татами располагаются стулья боковых судей. С левой и правой сторон у выхода на татами располагаются стулья для готовящихся к выходу бойцов и их секундантов. Судьи при участниках контролируют подготовку бойца и обеспечивают своевременный выход его на поединок.

4.2
Татами.

Татами представляет собой маты, обычно зеленого или синего цвета, имеющие размеры 2х1 м, изготовленные из полимерных материалов. Маты должны обладать твердостью и необходимой упругостью для смягчения падений, не должны быть скользкими и грубыми. Маты должны укладываться без щелей, они не должны смещаться и поверхность их должна быть ровной.

4.3
Судейский стол.

Судейский стол располагается рядом с площадкой, но не ближе 3,5 м от границы татами. На столе должен находиться гонг или устройство для подачи звукового сигнала, два секундомера, сигнальный мешочек, микрофон.

4.4
Место для медицинского персонала (медицинский пост).

Располагается справа от судейского стола, но не ближе 3,5 м от его границы. Медицинские работники и места их размещения должны иметь ясно видимые отличительные знаки.

4.5
Место для секундометриста и секретаря.

Оборудуется по  левую сторону от судейского стола.

4.6
Требования к местам соревнований.

·
Коэффициент естественного освещения зала должен быть 1:5 -1:6, искусственное освещение - не менее 600 лк. Татами должно быть освещено сверху светильниками отраженного или рассеянного света с защитной сеткой.

·
При проведении соревнований в помещении температура, должна быть от +15 до +25 градусов по Цельсию. Влажность воздуха - от 40 до 70%.


·
Вентиляция должна обеспечивать трехкратный обмен воздуха в час.


·
При проведении соревнований на открытом воздухе, температура должна быть от +15 до +25 градусов по Цельсию. Площадка должна быть защищена от прямых солнечных лучей.

·
Зрительские места должны находиться на расстоянии не менее 

3,5 м от татами.

·
Необходимы места для разминки бойцов, раздевалки, туалетные и душевые комнаты.

·
Необходимо обеспечение безопасности бойцов и зрителей милицией или службой безопасности.

·
Высота помоста не должна превышать 1,2 м

4.7
Гонг, весы, секундомеры, флажки.

·
Звуковой сигнал (гонг) может быть любой системы, но громкий и с хорошим тембром звучания.

·
Весы для взвешивания участников должны быть исправны и точно выверены. Количество весов для взвешивания участников определяется главным судьей.

·
Секундомеры или электросекундомеры должны иметь устройство для остановки и включения без сбрасывания минутных и секундных показаний до окончания поединка.

·
Судейские флажки должны быть двух цветов (белый и синий) по одному разного цвета для каждого бокового судьи. Ткань должна быть хорошо закреплена на держателе.

4.8
Информационный щит (табло).

·
Для информирования зрителей и участников о ходе поединка в месте, наиболее удобном для работы судейской коллегии соревнований и наблюдения зрителями, устанавливается табло или электротабло, на котором демонстрируются оценки, получаемые участниками в ходе боя.

·
Для информирования участников и представителей о Программе, графике и ходе соревнований устанавливается стенд, на которой вывешиваются протоколы хода соревнований, состав участников и другая справочная информация.

·
Размеры и конструкция стенда, место его установки заранее согласовываются с организаторами и секретариатом соревнований.

5. Участники соревнований.
5.1
Возрастные группы:

·
юноши (девушки) - до 15 лет (включительно)

·
юниоры (юниорки) - 16 17 лет

·
мужчины и женщины  18 лет и старше

5.2
Коэффициенты 

(складывается из суммы роста и веса бойца - индекс силы).

В юношеских соревнованиях 10 категорий:

·
до 160 единиц,

·
до 170 единиц,

·
до 180 единиц,

·
до 190 единиц,

·
до 200 единиц,

·
до 210 единиц,

·
до 220 единиц,

·
до 230 единиц,

·
до 240 единиц,

·
свыше 240 единиц.

В юниорских соревнованиях 6 категорий:

·
до 220 единиц,

·
до 230 единиц,

·
до 240 единиц,

·
до 250 единиц,

·
до 260 единиц,

·
свыше 260 единиц.

Во взрослых соревнованиях 6 категорий:

·
до 230 единиц,

·
до 240 единиц,

·
до 250 единиц,

·
до 260 единиц,

·
до 270 единиц,

·
свыше 270 единиц.


Например: если вес бойца 75кг, а рост 180см, то его индекс силы составляет 255 единиц, т.е. категория до 260 единиц.

Примечание: взрослые бойцы более легких категорий могут заявляться на участие в более тяжелых категориях. А также среди взрослых бойцов могут проводиться абсолютные поединки.

5.3 
Экипировка бойца.


Боец одевает доги и экипировку на голое тело, (без футболок, маек и т.д.) за исключением женских категорий.


·
Доги допускаются белого и синего цветов. Норма длины рукавов - до локтя. Реклама на догах запрещена.


·
Пояс должен соответствовать квалификации бойца.


·
Шлем. Разрешены к использованию шлемы «Супер-сейф» японского производства. Шлемы фирмы «Токайдо» к соревнованиям не допускаются. Шлем должен быть белого цвета и оборудован дополнительными завязками, закрепленными за боковые отверстия.


·
Бинты для фиксации кистей допускаются длиной 1,5 м.


·
Капа.


·
Протекторы на пах (ракушка) - обязательное использование.


·
Щитки на голень разрешены к использованию только для юношей и юниоров.


У женщин дополнительно используется защита груди и паховый бандаж, защита голени по желанию.

6. Время поединков.
·
Основной поединок длится 3 минуты.


·
Отдых в случае команды «Хикиваке» (решение о назначении дополнительного времени)  30 секунд.


·
Дополнительное время  3 минуты. Оно может назначаться только 2 раза, после чего судьи обязаны вынести решение в пользу одного из бойцов.


·
Партер  30 секунд, после сигнала рефери, 2 раза в 3-х минутном поединке.


·
Цуками - 10 секунд, после сигнала рефери. Количество раз не ограничено.


·
Дзёгай (выход за площадку) после команды «Матэ», если в течении 5 секунд поединок не возобновляется, принимается решение .


·
«Дзикан стоп» - рефери останавливает время.


·
Если после приглашения боец не явился на татами или является на татами не готовым к поединку (т.е. его экипировка не соответствует правилам Кудо), то после 10 сек. объявляется «Хансоку»-1, после 40 сек.  «Хансоку»-2, после 50 сек.  «Хансоку»-3, а 1 мин.  «Хансоку»-4   - дисквалификация.


·
Если после команды рефери заправиться, завязать пояс 

боец не укладывается в 10 сек., ему дается предупреждение о нарушении - «Хансоку»-1.

7. Особенности правил проведения юношеских, юниорских и женских соревнований.

7.1 
В юношеских соревнованиях ударная техника в партере запрещена. Время нахождения в партере  20 секунд (2 борьбы).


·
Время поединка в категориях до190 ед. включительно составляет 1,5 минуты. Борьба в партере отсутствует. За амплитудный бросок, выполненный в падении, дается оценка кока.


·
В категориях от 200 ед. время поединка составляет 2 минуты.

7.2 
В юниорских соревнованиях ударная техника в партере разрешена. Время поединка  2 минуты. Время нахождения в партере  20 секунд (2 борьбы).

7.3 
В женских соревнованиях время поединка составляет 2 минуты. время нахождения в партере  20 секунд (2 борьбы).

8. Термины.
·
Татами - ковер для поединков,


·
Хата - судейский флажок,


·
Хо - сторона,


·
Катзоэру - считать,


·
Сюсин - рефери,


·
Фукусюсин - помощник рефери на татами,


·
Фукусин - боковой судья,


·
Сёмэн - фасадная сторона (стол главного судьи),


·
Мокурэе - поклон при выходе на татами,


·
Тюо - выход на татами


·
Сёмэн ни рэй - поклон в сторону сёмэн,


·
Сюсин ни рэй - поклон сюсину,


·
Тагаи ни рэй - поклон друг другу,


·
Камаэте - боевая стойка, 
·   
Хадзимэ - начало поединка,

·
Дзокко - продолжать поединок,


·
Матэ - приостановиться,


·
Ямэ - конец поединка,


·
Таттэ - встать,


·
Акусю -  пожать руки,


·
Сагаттэ - разойтись,


·
Хансоку -  нарушение,


·
Сикаку - дисквалификация,


·
Дзёгай - граница площадки,


·
Хантей - решение судей,


·
Дзикан - время,


·
Цуками - ближний бой в захвате,


·
Граунд - борьба, бой в партере


·
Кока, Кока-ни, Юко, Вазари, Иппон – оценки

9. Разрешенные действия.
9.1 Ударная техника в стойке.

Удары руками.


Прямые удары в голову.


Боковые удары в голову.


Удары в голову снизу.


Удары с разворота.


Прямые удары в корпус.


Боковые удары в корпус.


Удары в корпус снизу.


Удары локтями в голову.


Удары локтями в корпус.

Разрешены удары в захвате. 

Разрешены удары в любые части тела, за исключением запрещенных.

Удары ногами.


Прямые удары в голову.


Боковые удары в голову.


Боковые удары в голову с разворота.


Удары назад в голову.


Удары в сторону в голову (ребром стопы или пяткой).

Прямые удары в корпус.



Боковые удары в корпус.


Боковые удары в корпус с разворота.


Удары назад в корпус.


Боковые подхлестывающие удары по ногам.


Боковые удары по ногам с разворота.


Удары коленями в голову.


Удары коленями в корпус.


Удары коленями по ногам.

Разрешены удары ногами, в том числе коленями в захвате.

Удары головой.

Добивание без контакта (кимэ).

9.2 Броски.

Разрешены все виды бросковой техники, за исключением запрещенной.

9.3 Техника борьбы в партере.

Болевые приемы.


Болевые приемы на руки.


Болевые приемы на ноги.


Удушающие приемы.

Ударная техника в партере.


Обозначение ударов в голову в положении сверху - позиция “Маунт-панч” - без контакта.


Добивание без контакта.


Все удары руками и ногами, включая локтями, коленями и головой  в контакт из положения снизу, за исключением запрещенных.


Удары сбоку руками и ногами, в том числе локтями и коленями сбоку по корпусу из положения сверху, за исключением запрещенных.

Разрешены любые комбинации ударной техники руками и ногами, бросковой техники, а так же их чередование в любой последовательности.

10. Запрещенные действия.

·
Удары в пах


·
Удары в затылок и по позвоночнику.


·
Удары из стойки лежачего бойца.


·
Удары в коленный сустав против анатомического сгиба.


·
Захваты за шлем.


·
Пассивное ведение боя. Нет действия 30 секунд и более.


·
Удары в шею (кадык) ребром ладони, пальцами.


·
Болевые и удушающие приемы в стойке.


·
Проводить болевой или удушающий прием сопернику, находящемуся в «нокдауне» (после оценки «Юко»).


·
Проводить броски с падением на голову.

·
Запрещено бросать противника от себя назад, когда тот находится на животе или стоит на четвереньках, взяв захват на его шее (со стороны головы противника). Также из этого положения запрещено крутить голову соперника в стороны.
·
Запрещена атака после команды судьи «Матэ!». При нарушении Правил бойцу дают «Хансоку-1», при втором нарушении  «Хансоку-2», а его сопернику дают оценку «Кока», при третьем нарушении  «Хансоку-3» - его сопернику  «Юко», при четвертом нарушении  «Хансоку-4» - его сопернику  «Вазаари». Бойца, получившего «Хансоку-4» - дисквалифицируют с соревнований.

·
Запрещено умышленно выходить за границу татами.

11. Оценки и решения судей.
Соревнования «Хокутоки» проходят по правилам контакт  нокдауна.

Оцениваются действия, приносящие потрясение соперника либо его падение. Очков нет, существуют оценки: «Кока», «Кока-ни», «Юко», «Вазаари», «Иппон».

11.1
«Кока»:


·
Атака в уровень головы не приводит к нокдауну, однако голова сильно встряхивается, подгибаются ноги, нарушается стойка, боец отступает назад.


·
Атака в корпус (средний уровень) заставляет бойца согнуться в животе.


·
Атака по ногам (нижний уровень)  боец показывает боль, начинает волочить ногу.


·
В случае амплитудного броска (с отрывом двух ног), когда боец, проводящий прием, остается в стойке. К таким броскам не относится «Скручивание» и «Подсечка».


·
«Кимэ» (добивание) после броска, подсечки. Обозначение «Кимэ» (рукой, локтем, ногой) в верхнюю часть туловища, последовательно более 2-х раз.


·
«Кимэ» (добивание) из «Маунт-позиции» (сидя сверху), наносить последовательно 4-5 ударов в открытую незащищенную часть лица.


·
В случае, когда противник получает «Хансоку-2».


«Кока» не признается:


·
«Кимэ» чрезмерно далеки.


·
«Кимэ» в нижнюю часть туловища.


·
Удары недостаточно сильны и резки.


·
Боец снизу защищается или отбиваясь наносит ответные удары.

11.2
«Юко»:


·
Эффективная атака, в результате которой из-за полученного ущерба боец упал или коснулся татами любой частью тела, кроме ступней ног, до 2-х секунд.


·
Получив удар, боец потерял желание вести поединок (зашатался, подсел, опусти руки), стоячий нокдаун до 2-х секунд.


·
После объявления оценки «Кока» идет непрерывная атака преимущественно в область головы в течение 2-х секунд (противник не наносит ответных ударов, слабо защищается).


·
В случае, когда противник получает «Хансоку-3».


Действия рефери при объявлении оценки «Юко»:


·
После того как рефери объявил оценку «Юко», поединок останавливается, а рефери проверяет готовность бойца к дальнейшему ведению поединка (за исключением односторонней, непрерывной атаки, в результате которой последовательно назначаются оценки: «Кока»-«Юко»-«Вазаари»-«Иппон» с интервалом в 2 секунды).


·
При получении 2-х «Юко» (последовательно) или «Вазаари» рефери, обеспечивая безопасность бойца, выполняет следующие действия:


а) Проверяет степень ущерба физического состояния и желание бойца продолжать поединок.


б) Запрашивает мнение секунданта.


в) При необходимости консультируется с врачом.


г) Рефери выносит окончательное решение о продолжении поединка.

Если в общем итоге накапливается более 3-х «Юко» или есть «Вазаари», рефери своим единоличным решением может остановить поединок за явным преимуществом.


Примечание: до 2-х «Юко» важно решение самого бойца и его секунданта. Более 3-х «Юко» или «Вазаари» - мнение рефери. 


Во всех случаях необходимо учитывать мнение врача.

11.3
 «Вазаари»:


·
После атаки боец не в состоянии вести поединок, находясь в состоянии нокдауна от 2-х до 4-х секунд, т.е. после объявления оценки «Юко» проходит 2 секунды.


·
Непрерывная односторонняя атака 2 секунды после объявления оценки «Юко».


·
В случае, когда противник получает оценку «Хансоку-4».

11.4 «Иппон»:


·
После получения нокдауна боец не в состоянии продолжать поединок 6 секунд.


·
Односторонняя атака преимущественно в верхний уровень более 6 секунд.

·
Болевой или удушающий прием.


·
Отказ секунданта или бойца от продолжения боя.

11.5 Приоритеты техник при вынесении решения судьями.


В случае если нет очевидной разницы в оценках у обоих бойцов, решение принимается в следующем порядке:


·
Превосходство в ударной технике.


·
Превосходство в бросках.


·
Превосходство борьбы в партере.


·
Превосходство в активности. (Предпочтение отдается бойцу, который активен в течение всего времени поединка или во второй половине.)

11.6 Чем руководствуются судьи при вынесении решения.


Для вынесения справедливого решения принята схема 5-ти судей. Рефери имеет 2 голоса, боковые по одному.


·
В поединке выигрывает тот боец, который набирает больше оценок или выше оценку, чем соперник. В этом случае 4 боковых судьи выкидывают флажок с цветом бойца, который набрал больше оценок. Рефери считает их и отдает победу этому бойцу.


·
Если оба бойца не заработали оценок или имеют их равное количество, то судьи выносят решение, учитывая приоритеты техник, активность бойцов. В этом случае возможны варианты:


Пример: судьи выкидывают синий флажок, 2 судьи  белый. Рефери может присоединиться к первым или ко вторым двум судьям и вынести решение в пользу синего или белого, но он также может объявить ничью и принять решение о назначении дополнительного времени.


·
Рефери может принимать решение о дополнительном времени только один раз в том случае, когда расходятся между собой решения боковых судей (подняты флажки  1-2, 1-3, 2-2, 0-3 и т.д.). Тогда рефери решает, что назначение дополнительного времени целесообразно.


Примечание: Рефери должен стремиться принимать решение в основное время.


В финальных поединках в тех случаях, если у обоих бойцов нет разницы в: 2 «Юко» или 1 «Юко» + 2 «Кока» (одна из которых за ударную технику) и выше или 3 «Кока» (одна из которых за ударную технику) и выше, то автоматически назначается дополнительное время.
12. Контроль за поединком.
12.1 «Цуками».

Положение «Цуками» возникает, когда один или оба бойца находятся в захвате (применяя при этом ударную, бросковую технику). После того, когда один из бойцов взял устойчивый захват, рефери дает команду секундометристу: «Цуками». По окончании 10 секунд секундометрист дает свисток, а рефери команду: «Матэ», после чего бойцов ставят на середину татами и поединок продолжается. В случае если бойцы уходят из положения «Цуками» (уходят на дистанцию) раньше 10 секунд, рефери дает команду: «Торимасэн» (не считать). При этом секундометрист время захвата сбрасывает. Количество «Цуками» в течение поединка не ограничено.

12.2 «Борьба в партере».

Когда бойцы переходят к борьбе в партере, рефери дает команду секундометристу, показывая в их сторону рукой «Дзикан» (время). По истечении 5 секунд следует команда: «Граунд» (зафиксировать положение партера). Общее время борьбы в партере с момента подачи команды «Дзикан» - 30 секунд.

Оценку «Кока» за «Маунт-панч» можно получить единожды за время борьбы, т.е. дважды за основное время поединка.

Примечание: если после команды «Дзикан», борьба в партере прервалась раньше истечения 5 секунд и команда «Граунд» не поступила, то бойцов поднимают в стойку и положение партера не засчитывается. Попытка партера остается неиспользованной.

13.Этикет.
13.1.Этикет спортсменов.

Ритуал выхода на татами.

Боец заранее готовится к выходу на татами. Надевает положенную экипировку. Услышав приглашение, первый названный в паре боец выходит с синей стороны, а второй - с белой. На краю татами, стоя лицом друг к другу (положение пятки вместе, носки врозь, руки вдоль туловища), по команде рефери: «Мокурэй» выполняют поклон. Рефери дает команду, указывая жестом на середину татами: «Тюо», после чего бойцыы подходят к линиям начала поединка (синяя, белая). Рефери командует: «Семэн ни рэй», бойцы выполняют поклон в сторону «семэн» (судейский стол). Рефери разворачивает бойцов лицом к себе, дает команду: «Сюсин ни рэй», бойцы выполняют поклон рефери. Затем бойцы кланяются друг другу по команде градусов через правое плечо и выполняют поклон «Рэй». Рефери остается на месте, а остальные судьи через правое плечо поворачиваются кругом. Рефери и боковые судьи стоят лицом друг к другу и по команде «Тагаи ни рэй» выполняют поклон друг другу. После этого судьи по периметру татами расходятся и рассаживаются на свои места, взяв в руки флажки.
Правильное расположение судей:
спина прямая;
ноги согнуты в коленях под углом 90 градусов;
флажки в руках располагаются горизонтально;
свисток находится во рту.
При необходимости собрать судей для обсуждения каких-либо нюансов или для смены судейской бригады, Рефери дает сигнал, привлекая внимание судей (обе руки вверх). Боковые судьи по периметру татами собираются в одну шеренгу на дальней стороне татами от фасадной стороны. Затем выполняются поклоны в том же порядке, как и при выходе.

Форма судей:

Белая рубашка с коротким рукавом.
Брюки черного цвета.

Галстук красного цвета.
Без носок.
У боковых судей должны быть при себе флажки и свисток.
Примечание: одежда должна быть чистой и глаженой, не должно быть при себе наручных часов, ручек, мобильных телефонов, кошельков и других предметов. 
13.3 Этикет секундантов.
У каждого бойца должен быть один секундант. Секундант должен проводить инструктаж и осуществлять поддержку своего спортсмена с определенных мест. Такие места (стул, кресло) находятся соответственно со стороны синей или белой линии при выходе на татами.
Запрещены резкие выражения и выкрики по отношению к противнику, судьям и их решениям.
Запрещено стучать по татами и производить другие чрезмерно шумные действия.
Запрещено производить инструктаж и поддержку стоя.
Запрещены любые действия, противоречащие с духу БУДО.
При наиболее злостном поведении секунданта рефери объявляет ему «Хансоку»-1, 2 и т.д. Если, несмотря на эти предупреждения, он не прекращает запрещенные действия, то рефери может потребовать секунданта покинуть зал. Нарушения «Хансоку», примененные к секунданту, не идут в счет спортсмена. 

14. Жесты и сигналы.
14.1Рефери.

«Мокурэй» - поклон на краю татами.

«Тюо» - на середину.

«Сёмэн ни рэй» - поклон в сторону стола главного судьи.

«Сюсин ни рэй» - поклон рефери.

«Тагаи ни рэй» - поклон друг другу.

«Камаитэ» - принять боевую стойку.

«Хадзимэ» - начать поединок.

«Матэ» - остановиться.

«Ямэ» - конец поединка.

«Дзикан» - засечь время.

«Цуками» - работа в захвате.

«Граунд» - положение партера.

Если во время поединка одному из бойцов за проведенную эффективную атаку боковые судьи дают оценку, (выкидывая синий или белый флажок), то рефери должен посчитать количество флажков, затем принять решение о том, дать оценку или нет.

Например:

 а) Все 4 боковые судьи выкинули белый флажок «Кока». Рефери считает: «Кока» сиро-ити, ни, сан, си, го и объявляет: Сиро «Кока».

 б) 2 судьи дали «Кока», а 2 нет. В этом случае рефери, если он считает, что действие было эффективно, присоединяется к судьям, показавшим оценку, и считает: Сиро «Кока» - ити, ни, показывая на себя сан, си. Затем объявляет: Сиро «Кока».

жест прямой, вытянутой в сторону рукой под углом 45 градусов вниз - оценка «Кока»,

под прямым углом - оценка «Юко»,

под углом 45 градусов вверх - оценка «Вазаари»,

рука вверх - оценка «Иппон»,

поднятая вверх, согнутая в локте рука оценка «Кока-ни».

При нарушении правил рефери также, посчитав флажки, дает «Хансоку-1» и т.д.

Рефери не может единолично давать оценки или наказывать, он ведет подсчет судейских голосов, обобщает их, присоединившись к одним или другим, и выносит решение.

Примечание: Рефери имеет 2 голоса.

По окончании поединка рефери помогает снять шлемы, поворачивает бойцов лицом к столу главного судьи и дает команду: «Хантей» (показать решение). Боковые судьи поднимают флажки (синий или белый). Рефери по наибольшему количеству флажков назначает победу: Ао  «Юсейгати» или Сиро  «Юсейгати».

Выполнив поклоны: «Семэн ни рэй», «Сюсин ни рэй», «Тагаи ни рэй», «Акусю» - пожать руки, «Сагаттэ» - разойтись, рефери вместе с бойцами отходят к краю татами и выполняют поклон.

14.2 Боковые судьи.

Вытянуть руку с флажком синего цвета:

под углом 45 градусов вниз - «Кока» синему,

под углом 90 градусов - «Юко» синему,

под углом 45 градусов вверх - «Вазаари» синему,

Рука вверх - «Иппон» синему.

Время между объявлением следующей оценки (после нокдауна или неспособностью продолжить поединок) составляет 2 секунды.

Показывая оценку, судья сопровождает жест громким и четким свистом.

Помахивание флажком белого цвета круговыми движениями над головой, в сопровождении коротких свистков - нарушение правил бойцом с белой стороны.

Боковой судья показывает на боковую (штрафную) линию и производит короткие свистки - выход за линию татами «Дзегай».

Перекрестное помахивание двумя флажками на нижнем уровне - «Торимасэн» (не оценивать).

Боковой судья скрестил флажки на уровне лица - не видел действия.

По окончанию поединка, по сигналу сюсин «Хантэй», боковой судья поднимает вверх флажок синего или белого цвета - победа спортсмена с синей или белой стороны.

Главный боковой судья зафиксировал два скрещенных флажка на нижнем уровне «Хакиваке» (решение о дополнительном времени).

Примечание: «Хакиваке» может показывать только главный боковой судья.
15. Документация соревнований.
15.1 Положение о соревнованиях. 

Положение о соревнованиях, утвержденное проводящей их организацией, наряду с Правилами, является основным документом, которым руководствуются судейская коллегия и участники соревнований. Пункты Положения должны быть точными. Положение о соревнованиях содержит следующие разделы:

цели и задачи данных соревнований;

место и время проведения соревнований;

организация, на которую возлагается проведение соревнований;

главный судья и главный секретарь (поименно);

участники и команды (условия допуска команд и участников, их коэффициенты, возраст, классификация)

порядок и сроки подачи заявок, перечень предоставляемых на мандатную комиссию документов;

порядок медицинского контроля и медико-санитарного обеспечения;

программа соревнований с указанием дней и времени взвешивания и соревнований;

характер и способ проведения соревнований; 

условия участия и зачета (определение личного и командного первенства);

порядок награждения победителей личного и командного первенства;

условия приема бойцов и команд.

Изменения и дополнения в Положение о соревнованиях имеет право вносить организация, утвердившая его, но не позднее, чем до начала жеребьевки и с обязательным оповещением представителей участвующих команд или участников.

15.2 Образец оформления заявки на участие в соревнованиях.
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15.3 
Протокол взвешивания.

Во время измерения роста и взвешивания бойцов секретарь заносит данные в заранее подготовленные протоколы, которые пред-ставляют собой таблицы, разделенные по категориям и заполненные по предварительным заявкам.

Пример: Юноши, категория 140 единиц.
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На всех протоколах взвешивания указывается точное название соревнований, дата и место их проведения. Все протоколы взвешивания заверяются подписью врача, секретаря, и главного судьи, а так же печатью организации Кудо, проводящей соревнования. Перед взвешиванием боец подает секретарю документ, удостоверяющий его личность (паспорт /или заменяющие его свидетельство о рождении + справка о прописке из ЖЭКа с фотографией/). Секретарь сверяет паспортные данные спортсмена с данными, указанными в заявке. После заполнения, протоколы взвешивания заверяются указанной выше печатью и подписями и передаются в мандатную комиссию для составления протоколов хода соревнований.

15.4
 Протоколы хода соревнований.

Протоколы хода подготавливаются заранее, заполняются во время мандатной комиссии, оформляются в виде сетки и разделяются по категориям.

Если разница между коэффициентами спортсменов составляет 20 и более единиц в абсолютной категории, то этот факт обязательно указывается рядом с фамилией и городом в сетке протокола хода. 
Пример записи оценок и ведения протокола хода соревнований:
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Все протоколы хода соревнований заверяются подписями секретаря и главного судьи, и печатью организации Кудо, проводящей соревнования.

По окончании финальных поединков секретарь указывает (разборчиво и четко) в протоколе хода каждой категории фамилию, имя и город (страну) каждого победителя и призёров и передаёт протоколы для оформления грамот (дипломов) либо заполняет их сам.


15.5
  Оформление грамот (дипломов)


При оформлении грамот (дипломов) обязательно прописывается полное название соревнований, дата и место их проведения. (Так же указывается категория, в которой боец занял то или иное место). 

Грамота (диплом) является официальным документом, подтверждающим результат, достигнутый спортсменом на проведённых соревнованиях, поэтому она обязательно должна быть заверена (как minimum) подписью главного судьи на соревнованиях (с указанием его Фамилии И.О.) и печатью организации Кудо, проводящей данные соревнования.

15.6 Выписка из итогового протокола.
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